
 

Tento papír donese ten, který vedl družinovku, na nejbližší oddílovou akci nebo jinak dopraví Natanovi!  

43.skautský oddíl „Modrý šíp“ 
Program družinové schůzky 

Od 14.11. do 16.11.2011 
1. Zahájení 

5 min Zahajte družinovku povstáním a zahajovací řečí, např: „Zahajuji družinovou schůzku“. Zahajte 
přesně v určený čas schůzky!  

2. Organizační 
10-15 min Pátek	
  18.11.	
  –	
  Bojovka	
  Vyzvědači	
  –	
  sraz	
  14:45	
  na	
  tramvajové	
  zastávce	
  u	
  kina	
  Luna	
  nebo	
  15:30	
  

v	
  centru	
  Ostravy	
  naproti	
  Elektře.	
  S	
  sebou:	
  2	
  jízdenky,	
  zicherku	
  (spínací	
  špendlík),	
  tužku	
  a	
  papír,	
  dobrá	
  
je	
  i	
  baterka.	
  
Pátek	
  25.11.	
  –	
  oddílovka	
  v	
  klubovně	
  –	
  promítání	
  filmu	
  
NOSTE	
  NA	
  DRUŽINOVKY	
  PŘEZŮVKY!!!!	
  NOSTE	
  NA	
  DRUŽINOVKY	
  PŘEZŮVKY!!!!	
  

3. Bodovačka pro jednotlivce  
15 min Písmenková kimovka - Na papír vytvoříme mřížku, třeba 3 políčka x 3 políčka a do nich 

napíšeme jednotlivá písmena. Hráči mají tužku & papír. Mřížka se jim ukáže po dobu 1-2 
min. Hráči mají za úkol napsat co nejvíce českých, pokud možno spisovných, slov, která se 
dají utvořit pouze z písmen v mřížce. Vítězí hráč s největším počtem slov. 

4. Skauting 
15 min Uzlování	
  -­‐	
  	
  procvičte	
  si	
  6	
  základních	
  uzlů	
  a	
  udělejte	
  si	
  malé	
  závody.	
  Vázačky	
  pak	
  ukliďte.	
  

Naučte	
  nováčky	
  alespoň	
  2	
  nové	
  uzly.	
  

  5. Hry 
15-40 min Bojovník–	
   Hráči se postaví do kruhu a provádějí různé "bojové chvaty".  Je jich několik, další si můžete 

dovymyslet:  
1. pravá ruka k levému boku  
- výkřik heja  
- pokračuje hráč po levé straně  
2. levá ruka k pravému boku  
- výkřík heja  
- pokračuje hráč po pravé straně  
3. mírně v dřepu, pokrčené ruce v pěst posunot dozadu  
- výkřik seda  
- změna směru  
4. z prstů vytvořit kroužky kolem očí  
- výkřik hají  
- hráč vedle jedno kolo nejede  
5. jeden zvedne ruce nahoru(tagadá) všichni se seběhnou doprosřed kruhu se zaťatou pěstí a vytahnutým 
palcem(čink čink) - výkřik tagadá - čink čink - pokračuje se normálně 
 
Poslepu – rozložte na zemi 10 různých předmětů. Hráči nastupují jednotlivě a poslepu se snaží najít předměty. 
Komu se to podaří v kratším case, zvítězí. 
 
Kreslení poslepu – kdo poslepu nakreslí hezčí obrázek. Každý ať nakreslí někoho dalšího z družiny. 
Cinkačka 
Člověče nezlob se 

7. Známkování družinovky  
5 min Každý napíše na lístek známku, kterou ohodnotí družinovou schůzku. Jednička znamená naprostou 

spokojenost s družinovkou, pětka znamená, že se akce vůbec nelíbila.  
8. Ukončení  
5 min ZOPAKUJTE SI INFORMACE O DALŠÍCH AKCÍCH! ULIĎTE MÍSTNOST, VŠECHNY VYTAŽENÉ POMŮCKY 

VRAŤTE DO BEDNY! 

POŘÁDNĚ PODLE SEZNAMU UKLIĎTE 
KLUBOVNU!!! 

NOSTE	
  NA	
  DRUŽINOVKY	
  PŘEZŮVKY!!!!	
  NOSTE	
  NA	
  DRUŽINOVKY	
  PŘEZŮVKY!!!! 



 

Tento papír donese ten, který vedl družinovku, na nejbližší oddílovou akci nebo jinak dopraví Natanovi!  

 
Údaje o schůzce Rysi Bobři Medvědi 

Datum    

Zahájení schůzky    

Ukončení schůzky    

Schůzku vedl    

Počet přítomných členů    
 

2. Organizační Rysi Bobři Medvědi 

Činnost vedl    

Popis činnosti 
(délka trvaní činnosti) 

 
 
 

  

 

3. Bodovačka  jednot. Rysi Bobři Medvědi 

Činnost vedl    

Popis činnosti 
(délka trvaní činnosti) 

 
 
 
 

  

 

4. Bodovačka družin Rysi Bobři Medvědi 

Činnost vedl    

Popis činnosti 
(délka trvaní činnosti) 

 
 
 
 
 

  

 

5. Skauting Rysi Bobři Medvědi 

Činnost vedl    

Popis činnosti 
(délka trvaní činnosti) 

 
 
 
 

  

 

6. Hry Rysi Bobři Medvědi 

Činnost vedl    

Popis činnosti 
(délka trvaní činnosti) 

 
 
 
 

  

 

7. Jiná činnost Rysi Bobři Medvědi 

Činnost vedl    

Popis činnosti 
(délka trvaní činnosti) 

 
 
 
 

  

8. Známkování schůzky Rysi Bobři Medvědi 

Průměrná známka    
 

8. Úklid klubovny Rysi Bobři Medvědi 

Úklid provedl    

 
 


